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Il percorso della materia in questa quinta che ha fatto da apripista nel neonato liceo musicale è stato piuttosto travagliato. Si sono avvicendati 4 insegnanti in 5 anni; la materia in sé è decisamente neonata anche in termini di ottimizzazione didattica. Da considerare anche il fattore negativizzante quale la mancanza di adeguata attrezzatura specifica tecnologica. Solo quest'anno si è potuto avere un laboratorio di informatica ma che non è ancora ottimizzato per l'uso relativo alla materia. Altra attrezzatura quali tastiere midi, campionatori, sintetizzatori non sono praticamente presenti. Da tenere comunque in considerazione che l'atteggiamento degli alunni non è stato sempre idoneo per quanto riguarda interesse, attenzione e partecipazione. Più di qualche volta si è dovuto effettuare richiami anche all'utilizzo del registro elettronico per stare aggiornati sulle consegne/attività. Sono state acquisite alcune competenze di base per un ristretto numero di alunni.

In relazione alla programmazione curricolare sono stati conseguiti i seguenti obiettivi in termini di:

CONOSCENZE
- Acquisito conoscenza di base degli aspetti estetici relativi ai nuovi linguaggi sviluppatisi con l'evoluzione tecnologica mediante percorso storico a partire dai futuristi

- Compreso parzialmente l'utilizzo di un software per l'elaborazione del suono in tempo reale (Pure Data) ma con scarsa ricaduta effettiva su attività pratiche

- Avviato attività di conoscenza dei termini tecnici in lingua inglese con UA effettuata in collaborazione con docente inglese

- Acquisita maggiore conoscenza degli aspetti tecnici relativi alla digitalizzazione del suono

- Avviato uso di editor partitura (Muse score) ma solo a livello informativo

- Ripassato utilizzo editor suono Audacity
COMPETENZE  
-  Acquisito un utilizzo autonomo e creativo dei software in alcuni alunni

- Aumentata lievemente la comprensione degli aspetti estetici per una eventuale rielaborazione personale di materiali sonori. Da segnalare comunque che le potenzialità presenti non sono state adeguatamente utilizzate a causa di un generale disinteresse da parte di molti alunni per le attività proposte. Questo punto sarebbe stato sicuramente maggiormente sviluppato se ci fosse stata una maggiore consapevolezza del percorso proposto in modalità “flipped classroom” ma che non è stata applicata.
CAPACITÀ
Migliorata la partecipazione e l'attenzione alle proposte didattiche con conseguente aumento nelle capacità di comprensione degli aspetti gnoseologici ed estetici del linguaggio moderno sonoro anche se ancora in fase iniziale
METODOLOGIE 
Lezioni frontali, ascolti guidati, attività di laboratorio con tutoring sull'utilizzo dei software.
MATERIALI DIDATTICI 
Vari siti internet su cui effettuare approfondimenti e studi; impianto stereo e proiettore; computers; 1 tastiera midi per alcune prove; dispense e materiali caricati sul registro

SPAZI 
Aula e laboratorio informatica

CRITERI E STRUMENTI DI VALUTAZIONE ADOTTATI 
Verifiche scritte; verifiche pratiche sull'utilizzo principalmente del software Pure Data

CONTENUTI DISCIPLINARI DETTAGLIATI
Percorso estetico/storico con ascolti guidati: circa 12 ore; laboratorio su Pure Data: circa 16 ore; laboratorio su Audacity: 3 ore; laboratorio su Musescore: 1 ora; percorso su digitalizzazione suono: 5 ore; percorso Clil: 2 ore e attività in flipped classroom; rimanenti ore per attività di impostazione/discussione generali

Il Docente

      I rappresentanti degli Studenti
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