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Il percorso della materia in questa quinta, seconda ad uscire nel liceo musicale dalla sua nascita, ha visto l’avvicendarsi di 2 insegnanti in 5 anni; la materia in sé è decisamente neonata anche in termini di ottimizzazione didattica. Rispetto alla prima classe uscita due anni fa, questa classe ha potuto beneficiare di adeguata attrezzatura specifica tecnologica anche se comunque non si è potuto utilizzarla ancora appieno in quanto il laboratorio di informatica non è ancora ottimizzato per l'uso relativo alla materia. Altra attrezzatura inoltre è mancante quali campionatori, sintetizzatori, mixer digitali: non sono praticamente presenti. 


L'atteggiamento degli alunni nel complesso, per quanto riguarda interesse, attenzione e partecipazione è stato nel complesso buono, fatto salvo alcuni alunni.


Rispetto al piano annuale previsto si segnalano le seguenti differenze:

- DAW (Digital Audio Workstation): Utilizzo di Ableton: sostituito con software Reaper (propedeutico all’’utilizzo di Pro Tools)

- Mixer digitale: non è stata effettuata alcuna attività in quanto fisicamente non presente (svolto alcune prove 2 anni fa su apparecchio privato)

- Live electronics: non effettuato, anche se ci si è avvicinati con le attività svolte con il software Pure Data

- Tecniche di sintesi: alcuni cenni sul percorso estetico e, da un punto di vista pratico, la sintesi additiva con Pure Data. Altre pratiche sono state effettuate negli anni precedenti; inizio utilizzo di control surface con Pure Data.


In relazione alla programmazione curricolare sono stati conseguiti i seguenti obiettivi in termini di:

CONOSCENZE
- Acquisito buona conoscenza  degli aspetti estetici relativi ai nuovi linguaggi sviluppatisi con l'evoluzione tecnologica mediante percorso storico/estetico a partire dai futuristi per buona parte della classe.
- Compreso alcune nozioni di base sull'utilizzo di un software per l'elaborazione del suono in tempo reale (Pure Data)
- Acquisita maggiore conoscenza degli aspetti tecnici relativi alla digitalizzazione del suono
- Avviato uso di Reaper
- Rivisto utilizzo editor suono Audacity
COMPETENZE  
-  Avviato un utilizzo autonomo e creativo dei software in alcuni alunni
- Aumentata la comprensione degli aspetti estetici per una eventuale rielaborazione personale di materiali sonori. 
CAPACITÀ
Aumentate le capacità di comprensione degli aspetti gnoseologici ed estetici del linguaggio moderno sonoro, utilizzo dello strumento informatico e software specifici; qualche difficoltà (ma per natura intrinseche) relativamente alla acquisizione di competenze nell’utilizzo del software Pure Data.
METODOLOGIE 
Lezioni frontali, ascolti guidati, attività di laboratorio con tutoring sull'utilizzo dei software.
MATERIALI DIDATTICI 
Vari siti internet su cui effettuare approfondimenti e studi; impianto stereo e proiettore; computers;  tastiere midi per ogni postazione computer; dispense e materiali caricati sul registro

SPAZI 
Aula e laboratorio informatica

CRITERI E STRUMENTI DI VALUTAZIONE ADOTTATI 
Verifiche scritte su aspetti tecnici ed estetica; verifiche pratiche sull'utilizzo dei software Pure Data, musescore, Ableton, Reaper.

CONTENUTI DISCIPLINARI DETTAGLIATI
Percorso estetico/storico con ascolti guidati circa 7 ore su emancipazione del rumore (futuristi, musica concreta (Parigi, Scheaffer), scuola di Colonia (Stockhausen), Smiley, Chowning, Berio, Nono, Maderna; laboratorio su Pure Data relativamente al live electronics: circa 21 ore con tutoring, esercizi. Simulazioni:3; laboratorio su Reaper: 12. Le rimanenti ore (circa 6) sono state dedicate ad altre attività (assemblee, discussioni formative...)

Il Docente
      I rappresentanti degli Studenti
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