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Classe ________
Candidato: _______________________________ Data ______________


1. Il linguaggio musicale ed il materiale sonoro
Partendo dagli interventi e la 'carica' rivoluzionaria in ambito artistico introdotti dai futuristi (cit: Russolo, gli intonarumori…), a partire soprattutto dagli anni '50, diversi artisti sperimentatori in ambito sonoro (e non a caso si è scelto questo termine piuttosto che “musicale”) iniziano a discutere su determinati limiti del linguaggio musicale tradizionale e sull'influenza estetica dell'evoluzione tecnologica, ponendo le basi di un nuovo modo di utilizzo del mondo sonoro. Indica quali sono i 2 principali esponenti capofila di questa innovazione estetica ed i fondamenti che espongono relativamente al nuovo modo di pensare i suoni nel linguaggio musicale “allargato”.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


2. Il suono complesso
Spiega per quale motivo ogni suono che giunge alle nostre orecchie viene definito “suono complesso”. All'interno della spiegazione definisci i termini “parziali”, “suoni armonici”, “suoni inarmonici”. 
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. Astrazione di Pure Data
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Qui a fianco trovi una astrazione di Pure Data. Rifletti con attenzione ragionando sul funzionamento di tutti gli oggetti collegati tra loro dall'alto al basso, in particolare i moltiplicatori sia sopra che sotto gli oggetti [osc~], l'oggetto [line] e spiega il comportamento del segnale in uscita considerando anche alcuni concetti relativi alla domanda precedente. Spiega dove si deve agire con il mouse per far uscire il suono partendo dal presupposto che il cursore posizionato in alto è già stato mosso e posizionato come illustrato.
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